Contexto e Proposta Inovadora

O projeto Interven¢ao na Cidade Grafica integra uma pratica
pedagdégica em constante transformagcdo no curso de
Arquitetura e Urbanismo, voltada a aplicacao das competéncias
da disciplina Expressao Grafica na Arquitetura (3° periodo). A

proposta estabelece uma ponte entre formagdo académica e e
realidades urbanas complexas, unindo ensino, pesquisa e g liapemes” ’_
extensao. As agdes ocorrem nos bairros de Santo Antonio e Sao : =
José, marcados pelo comércio informal, onde buscamos
catalisar revitalizagbes urbanas e impactos sociais imediatos. O
foco esta em microempreendedores e trabalhadores informais,
apoiando sua comunicagao visual e presenca fisica em
contextos competitivos.

investigacao urbana / imersao no centro / encontro com clientes / inicio dos processos

A Virada Metodoldgica: O Canteiro Experimental

Iniciada com intervengbes graficas e identidades visuais, a
experiéncia evoluiu para experimentacdes construtivas em
Desenho e Construcao. Essa ampliacao garante protagonismo
aos estudantes na execuc¢ao e materializagao das ideias. A nova
fase se ancora em trés pilares operacionais:

pesquisa / diagnésticos e demandas / concep¢ao e elaboragao de propostas / idas e vindas com o cliente

Impacto: promover transformacao visual e funcional imediata; Material proposto para utilizacio:
compensado de madeira de 10mm

Viabilidade: adotar solu¢cdes de baixo custo e alta replicabilidade;
Engajamento: tornar o aprendizado ativo e prazeroso.
Ao configurar-se como um Canteiro Experimental urbano, o

projeto reafirma a vocacao social da arquitetura e o poder do
design como instrumento de inclusao e sustentabilidade.

130 cm

Eixos Estruturantes de Aprendizagem

O projeto desenvolve competéncias alinhadas as diretrizes
contemporaneas do ensino em Arquitetura:

* Dominio Grafico e Projetagao: dominio de técnicas de g0
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expressao e representacao digital e analdgica.

« Aprendizagem pela Realidade (Action-Learning): imersoes
territoriais e contato com “clientes reais” estimulam inovacao e
aplicabilidade imediata.
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* Desenho-Construgao: integracdo entre projeto e execugao
como ferramenta de pesquisa e extensao.

planejamento da i

ntervencao / parceri

a com clientes
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+ Habilidades Transversais: trabalho em equipe, comunicagao,
lideranca e iniciativa.
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* Impacto Socioecon6mico: intervencdes que fortalecem a
microeconomia local e qualificam o espaco publico.

Esses eixos promovem uma formagcéo critica e integrada, com
os futuros profissionais atuando como agentes transformadores.

Desafio Social Urbano: A Necessidade de Visibilidade

A iniciativa responde aos desafios de pequenos
empreendedores e trabalhadores informais nos bairros centrais,
marcados por precariedade visual e estrutural. A falta de
recursos limita a competitividade desses agentes econdémicos.
Os estudantes realizam diagndsticos e co-criacbes de
identidades visuais, sinalizacbes e adequagOes construtivas,  ac#o pratica nas ruas / materializagio das ideias / desenho-construgio
executadas pelos préprios grupos. Assim, mesmo sob

restricbes orcamentarias, o projeto garante impacto direto e

funcional na realidade dos parceiros.

O Publico-Parceiro: Agentes de Transformagao

O publico-parceiro — ambulantes e pequenos empreendedores
— € o centro do projeto. A selecdo dos “clientes reais” é feita
com base em critérios de necessidade e potencial de impacto,
orientando o olhar dos estudantes para caréncias de
comunicacao visual e estrutura. A metodologia prioriza
negdécios com maior vulnerabilidade, garantindo relevancia
social e sensibilizando os futuros profissionais da arquitetura
para os diferentes graus de precariedade urbana.

Fluxo Metodoldgico: Da Analise a Materializagao
O processo segue um ciclo pratico e colaborativo:
Imersao e Mapeamento: levantamento e registro do territorio.

Diagnéstico e Demanda: identificagdo das necessidades com
0S parceiros.

Concepcao e Experimentagao: desenvolvimento e prototipagem
das solucoes.

Construcao e Entrega: execucao fisica e grafica pelos préprios
estudantes no Canteiro Experimental.

~ N e finalizagao da proposta / construgao e renovagao do espacgo / entrega ao cliente / reflexoes pés-agao
Apresentacao e Avaliagao: socializagao publica dos resultados ¢ prop / i ¢ pago / ga . / - P ¢
e avaliagao critica integrada.

Resultados: O Impacto da Expressao Grafica na Agao

Os resultados demonstram um aprendizado ativo e critico,
conectando teoria e pratica em contextos reais. Os estudantes
aprimoram competéncias técnicas e criativas, vivenciam o valor
social do design e produzem transformacgdes tangiveis. Cada
intervencgao reforga a expressao grafica como instrumento de

inclusao e transformacgao urbana, consolidando o projeto como : ,,F?:j _ .
referéncia em formag&o académica e impacto comunitario. '-f,’r?l!, 'l;r'i HHHEHEHHHERHEE

Aqui apresentamos um dos trabalhos produzidos por nossos f,‘_l_' : .H-E HHH

estudantes — uma intervengao em um comercio voltado para a _ l,'l' S HHH

alimentacao e que foi batizada de Irma do Café. gias BIBIRIEIEIRIEL
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